ACROSPORT

	COMPÉTENCES ATTENDUES
	PRINCIPES D’ÉLABORATION DE L’ÉPREUVE

Un projet d’enchaînement collectif présenté sur une fiche type qui comporte son scénario (figurines, texte et niveau des difficultés).

Des contraintes techniques clairement définies : exigences, variété et nombre d’éléments, niveau de difficulté, support rythmique.

Des contraintes de temps ( avec leur tolérance ) et d’espace.

Un passage devant un public et une appréciation portée par des juges.

Selon le nombre de candidats 2 essais peuvent être accordés.

20 minutes au moins les séparent. Seul le meilleur compte.

Sécurité assurée.

Référence au code UNSS 2001.



	NIVEAU 1

Concevoir, construire, réaliser collectivement et juger un spectacle gymnique, constitué de figures composées à partir de deux types de formations différentes et avec un support rythmique approprié, qui articule les dimensions acrobatique et esthétique dans le respect du code de référence

NIVEAU 2

Concevoir, construire, réaliser collectivement devant un public élargi et juger un spectacle gymnique constitué de figures dynamiques et statiques, composées à partir de deux types de formations différentes et avec un support musical qui intègre les dimensions acrobatique et esthétique dans le respect du code de référence.
	

	
	NIVEAU 1 NON ATTEINT
	DEGRÉ D’ACQUISITION DU NIVEAU 1
	DEGRÉ D’ACQUISITION DU NIVEAU 2

	POINTS À AFFECTER
	ÉLÉMENTS À ÉVALUER
	
	
	

	14/20
	Difficultés et réalisation du projet
	Exigences : Par équipe de quatre ou six, une introduction, un double ou un  triple duo en miroir, une liaison dynamique, une pyramide, une liaison différente de la première, deux ou trois duo, une fin. Chaque élève doit être au moins une fois voltigeur, une fois porteur. Duos et pyramides sont maintenus deux secondes (sinon ils ne sont pas comptabilisés). Durée entre 1'30 et 2 '.   

Difficultés = 6 points : Pour les duos, les éléments sont choisis dans les catégories A (0,4), B (0,6), C (0,8), D (1) des grilles duo. Des éléments peuvent être conçus ou importés d'autres codes. Il convient de leur donner une valeur en fonction de leur difficulté estimée (A, B, C, D). Les éléments de liaison, qui peuvent être individualisés, sont référés au code sol UNSS 98 (A = 0,4, B = 0,6, C = 0,8, D = 1). Les pyramides valent de 0,5 à 2 points : trois étages ou hauteurs les définissent ( voir code UNSS ).

 

	
	Exécution  individuelle et collective * = 8 points


	Toute exigence manquante ou non réalisée est pénalisée de 2 points

Temps inférieur à 1'30 = 1 point. Temps supérieur à 2 ' = 0,4 point. Sortie du praticable = 0,2 point. Utilisation insuffisante de l'espace  = 0,2 – 0,4 ou 0,6 point.

Déséquilibre lors du montage et du démontage = 0,2 - 0,4 – 0,6 point. Chute du ou des voltigeurs  = 1 point. Chute collective = 1 point.

Duo ou pyramide déséquilibrés = 0,2 – 0,4 – 0,6 point. Manque de synchronisation avec le support rythmique = 0,2  - 0,4  - 0,6 point.



	03/20
	Projet collectif
	Présentation du projet sommaire 

Projet minimal en inadéquation avec les ressources des élèves
	Projet présenté avec clarté

Tous les indicateurs sont présents

Projet réaliste qui répond en totalité aux exigences de l’épreuve
	Projet présenté avec clarté  

Projet qui présente de l’originalité, de la virtuosité et qui répond aux exigences définies au niveau 2 



	03/20


	Rôle de juge
	Connaissance approximative, le jugement est sommaire sans arguments.

Écart de notation très important avec le professeur ( plus de 4 points /20 ) = 1 point.
	Connaissance des exigences qui permet de donner les critères d’observation utilisés pour juger les éléments techniques.

Écart de notation réduit ( 3 points/20 ) = 2 points.
	Les critères d’observation sont maîtrisés aux niveaux technique et chorégraphique.     Écart de notation recevable ( 2 points/20 )

= 3 points.


COMMENTAIRES : *Les notes sont individuelles car elles prennent en compte la prestation collective et la prestation individuelle au sein du collectif.

	COMPÉTENCES ATTENDUES
	PRINCIPES D’ÉLABORATION DE L’ÉPREUVE

Un projet d’enchaînement collectif présenté sur une fiche type qui comporte son scénario (figurines, texte et niveau des difficultés).

Des contraintes techniques clairement définies : exigences, variété et nombre d’éléments, niveau de difficulté, support rythmique.

Des contraintes de temps ( avec leur tolérance ) et d’espace.

Un passage devant un public et une appréciation portée par des juges.

Selon le nombre de candidats 2 essais peuvent être accordés.

20 minutes au moins les séparent. Seul le meilleur compte.

Sécurité assurée.

Référence au code UNSS 2001.


	

	NIVEAU 1

Concevoir, construire, réaliser collectivement et juger un spectacle gymnique, constitué de figures composées à partir de deux types de formations différentes et avec un support rythmique approprié, qui articule les dimensions acrobatique et esthétique dans le respect du code de référence
NIVEAU 2

Concevoir, construire, réaliser collectivement devant un public élargi et juger un spectacle gymnique constitué de figures dynamiques et statiques composées à partir de deux types de formations différentes et avec un support musical qui intègre les dimensions acrobatique et esthétique dans le respect du code de référence
	
	

	
	NIVEAU 1 NON ATTEINT
	DEGRÉ D’ACQUISITION DU NIVEAU 1
	DEGRÉ D’ACQUISITION DU NIVEAU 2
	

	POINTS À AFFECTER
	ÉLÉMENTS À ÉVALUER
	
	
	
	

	6/20
	Difficultés et réalisation du projet


	Exigences : Par équipe de quatre ou six, une introduction, un double ou un  triple duo en miroir, une liaison dynamique, une pyramide, une liaison différente de la première, deux ou trois duo, une fin. Chaque élève doit être au moins une fois voltigeur, une fois porteur. Duos et pyramides sont maintenus deux secondes (sinon ils ne sont pas comptabilisés). Durée entre 1'30 et 2 '.   

Difficultés = 6 points : Pour les duos, les éléments sont choisis dans les catégories A (0,4), B (0,6), C (0,8), D (1) des grilles duo. Des éléments peuvent être conçus ou importés d'autres codes. Il convient de leur donner une valeur en fonction de leur difficulté estimée (A, B, C, D)   Les éléments de liaison, qui peuvent être individualisés, sont référés au code sol UNSS 98 (A = 0,4, B = 0,6, C = 0,8, D = 1). Les pyramides valent de 0,5 à 2 points : trois étages ou hauteurs les définissent ( voir code UNSS ).
	

	Scénario Obligatoire
 INTRODUCTION               Doubles ou trios              Liaison Dynamique                PYRAMIDE                  Liaison différente              Double ou Trios                FIN

                                                    MIROIR                                                                 COLLECTIVE                    de la première

  Notation                                      1 Point                           1 Point                                  2 Points                               1 Point                            1 Point                          Total sur 6 Points
Chaque élément est choisi dans un document de référence (code unss + choix de l’équipe EPS). Les éléments sont classés en 4 catégories : A (0,4), B (0,6), C (0,8), D (1)

	

	
8/20
	Exécution  individuelle et collective * = 8 points


	Toute exigence manquante ou non réalisée est pénalisée de 2 points

Temps inférieur à 1'30 = 1 point, Temps supérieur à 2 ' = 0,4 point, Sortie du praticable = 0,2 point, Utilisation insuffisante de l'espace  = 0,2 – 0,4 ou 0,6 point.

Déséquilibre lors du montage et du démontage = 0,2 - 0,4 – 0,6 point, Chute du ou des voltigeurs  = 1 point, Chute collective = 1 point

Duo ou pyramide déséquilibrés = 0,2 – 0,4 – 0,6 point, Manque de synchronisation avec le support rythmique = 0,2  - 0,4  - 0,6 point.


	

	
	Précisions concernant les pénalités
	

	
	- un élément manque : -2 pts

- Temps inférieur à 1’30 : - 1 pt

- Temps supérieur à 2’ : - 0,4 pt
- Sortie du praticable : -0,2 pt

- Chute :– 1 pt
	Utilisation insuffisante de l’espace :

 - 0,6 point : toujours au centre, pas orienté vers le jury 

- 0,4 point : peu de déplacements mais face au jury

- 0,2 point : toujours face au jury, espace pas totalement utilisé
	Déséquilibre lors du montage - démontage :

 - 0,6 point : chute évitée de peu exple : pied posé ou compensation avec le dos

 - 0,4 point : mauvaise réception

- 0,2 point : pas d’accompagnement de la descente, pas de gainage à la montée
	Duo ou pyramide déséquilibrée :

 - 0,6 point : compensation, cambrure (danger)

 - 0,4 point : manque d’alignement(esthétique)

- 0,2 point : manque de gainage (tenue)
	Manque de synchronisation avec le support rythmique :

 - 0,6 point : pas d’utilisation de la musique

 - 0,4 point : utilisation partielle, seulement sur quelques éléments

- 0,2 point : Temps forts respectés (montée descente) mais léger décalage (avance / retard par rapport à la musique)
	

	03/20
	Projet collectif
	Présentation du projet sommaire 

Projet minimal en inadéquation avec les ressources des élèves
	Projet présenté avec clarté

Tous les indicateurs sont présents

Projet réaliste qui répond en totalité aux exigences de l’épreuve
	Projet présenté avec clarté  

Projet qui présente de l’originalité, de la virtuosité et qui répond aux exigences définies au niveau 2 


	 

	
	0 point

Projet illisible, incompréhensible, pas de remplissage correct des rubriques.


	1 point

- Présentation sommaire, trop succincte !

- inadéquation avec les capacités des élèves. Soit trop facile, soit trop difficile.

	2 points

-Projet clair ! Bien !
	3 points

- Originalité du projet :

* cascade de duos

* thème mis en place support de la présentation

* aspect vestimentaire

* rôle clairement définis pour chacun
	 

	03/20


	Rôle de juge
	Connaissance approximative, le jugement est sommaire sans arguments.

Écart de notation très important avec le professeur ( plus de 4 points /20 ) = 1 point.
	Connaissance des exigences qui permet de donner les critères d’observation utilisés pour juger les éléments techniques.

Écart de notation réduit ( 3 points/20 ) = 2 points
	Les critères d’observation sont maîtrisés aux niveaux technique et chorégraphique.     Écart de notation recevable ( 2 points/20 )

= 3 points
	 

	
	Pour cette rubrique, nous avons opté pour rendre précise l’observation de l’élève. L’élève ne note que les pyramides et leur défauts. Donc une observation centrée uniquement sur les 12 points précédemment attribués. La note mise par l’élève est comparée à la moyenne des deux notes attribuées par les enseignants directement après le passage des élèves. De plus chaque élève observe un seul élève du groupe qui passe (il note alors ses pyramides).  
	 

	
	0 point


	1 point

- valeurs approximatives des pyramides
	2 points

- repère correctement les valeurs des pyramides mais les défauts ne sont pas correctement observés
	3 points

- valeurs et défauts des pyramides corrects.
	 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 


COMMENTAIRES : *Les notes sont individuelles car elles prennent en compte la prestation collective et la prestation individuelle au sein du collectif.

Elève ( : _________________  Elève( : _________________  Elève ( : ________________ 


Elève ( : _________________  Elève ( : ________________   Elève ( : ________________

	Pyramide MIROIR
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	Projet Collectif : (Originalité de votre présentation)


	
	Particularités  Individuelles
	
	
	valeurs
	Pénalités
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OBSERVATEUR : _______________        Elève Observé : ____________________

Rappel : vous n’observez qu’un élève ! Vous n’observez cet élève que lors des pyramides !

	
	Doubles ou trios MIROIR
	Liaison Dynamique
	PYRAMIDE COLLECTIVE
	LIAISON
	Double ou Trios                de la première
	

	VALEUR
	
	
	
	
	
	TOTAL / 4 PTS 



	FAUTES

ARGUMENTATION
	
	
	
	
	
	TOTAL / 8 PTS



	
	
	
	
	
	
	TOTAL/ 12 PTS




OBSERVATEUR : _______________        Elève Observé : ____________________

Rappel : vous n’observez qu’un élève ! Vous n’observez cet élève que lors des pyramides !

	
	Doubles ou trios MIROIR
	Liaison Dynamique
	PYRAMIDE COLLECTIVE
	LIAISON
	Double ou Trios                de la première
	

	VALEUR
	
	
	
	
	
	TOTAL / 4 PTS 



	FAUTES

ARGUMENTATION
	
	
	
	
	
	TOTAL / 8 PTS



	
	
	
	
	
	
	TOTAL/ 12 PTS




La note est fonction de la difficulté des pyramides et des liaisons choisies.�
�






La note est fonction des pénalités commises lors de la représentation.�
�






FICHE GROUPE�
�






Projet :                 / 3 pts





Rôle de juge :       / 3 pts





Rôle de juge :       / 3 pts








